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EL MÁGICO UNIVERSO DE MITOS y Leyendas 
se COMPLACE NUEVAMENTE EN 
ENTREGARLES UNA NUEVA EDICIÓN DEL 
ÁLBU© Guía más compLeto y poderoso 
DEL REINO, UN DOCUMENTO QUE REGISTRA 
LAS CARTAS € ILUSTRACIONES MÁS 
EMBLEMÁTICAS Y ASOMBROSAS DE ESTOS 8 
AÑOS DE VIDA. AL INDAGAR SUS PÁGINAS, 
VERÁS LOS PERSONAJES E HISTORIA OE CADA 
UNA OE LAS EDICIONES que bemos CREADO, 
DESDE “El RETO” HASTA “INSURGENTES”, 
PODRÁS ENCONTRAR VALLOSOS CONSEJOS Y 
COMENTARIOS que TE AYUDARÁN A MEJORAR 
NOTABLEMENTE TUS HABILIDADES EN €L 
JUEGO y que TE LLEVARÁN POR 
LA SENDA OE LA VICTORIA. 


iLEVÁNTATE GUERRERO, 
LEVÁNTATE! 
¡TOMA TUS ARMAS 
y TU ESCUDO, 
€s DORA DE DEFENDER 
TUS DOMINIOS! 


EDITADO Y DISTRIBUIDO POR SALO S.A. 
Av. Santa María 0824 - Providencia 
Santiago - Chile 
Teléfono 719 1500 - Fax: 719 1577 
Representante Legal: Álvaro Jadue M. 
Impresión: Quebecor World Chile S.A. 


Primera Edición: Agosto de 2008 


O 2008 SALO S.A. 
Todos los derechos reservados. 


ESTÁS SON LAS 33 
EDICIONES que MITOS y 
Leyendas ba CREADO 
PARA TL EN ESTA NUEVA Y 
(MEJORADA VERSIÓN DEL 
ÁLBU© MyL verás que 
TODAS LAS EDICIONES DAN 
SIDO REAGRUPADAS OE 
ACUERDO A su país- 
CONTINENTE DE ORIGEN, 
Lo cual t€ PERMITIRÁ 
CONOCER AÚN MÁS A TU 

JUEGO DE ESTRATEGIA 
` FAVORITO. RECORRE JUNTO 
A NOSOTROS ESTA 
ÉPICA TRAVESÍA. 
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MITOL OGÍA 
UNIVERSAL 


1. El Reto 
Es la primera edición de Mitos y 
Leyendas, fue lanzada el 30 de junio di 
2000. Está compuesta por un total de 
174 cartas, las más populares fueron 
Oráculo de Delfos, Odin y Zeus. 


5. La Cofradía 
Edición de 170 cartas. 
Fue lanzada el 13 de abril de 2002. 


17. Compendium 
Edición de 128 cartas. 
Fue lanzada el 28 de mayo de 2005. 


21. Bestiario 
Edición de 285 cartas. 
Fue lanzada el 29 de julio de 2006. 


22. Héroes 
Todas las fuerzas del mal están en est: 
edición que fue lanzada el 28 de octub 
de 2006. Dentro de sus 125 cartas podrá: 
encontrar a Nintu SP y Gilgamesh. 


28. Dominus 
Edición de 100 cartas, 
.. fue lanzada el 15 de enero de 2007. 


29. Inmortales 
Nuevas habilidades y míticos personaje: 
presenta esta nueva edición de 238 
cartas, que fue lanzada el 1 de marzo 
de 2008 con Cronos y Carlos Martel 
como principales cartas. 


Mitos y Leyendas 
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TRAUKO 

(EL RETO) 

EL ESTREPITOSO 
SONIDO OC SU ECO 
AMUNCIA LA LEEGADA 
DEL FASCINANTE 
1RAUKO, ANSIOSO DE 
POSEER A UNA 
INMACULADA 
muchacha, 


EL MITO DEL š 
REY MIDAS 
CONOCIDO es El MITO DE MIDAS, REY 
OE FRIGIA qae, LLevadO POR SU 
AMBICIÓN, CONVERTÍA TODO Lo que 
TOCABA EN ORO. GRACIAS A LA 
۱۵6۱۲۵1 ۲۵۵2۵ CONCEDIDA A DIONISIO, 
DIOS DEL VINO, ÉSTE LE CONCEDIÓ UN 
DESEO. MIDAS PIDIÓ que TODO Lo que 
TOCARA DEBÍA CONVERTIRSE EN 
RESPLANDECIENTE ORO. OBVIAMENTE 
LA CODICIA DABÍA CEGADO SU JUICIO, 
"PORQUE si BIEN SUS RIQUEZAS 
AUMENTARON, NO PODÍA COMER 
ponque basta el ALIMENTO quE 
TOCABA SE CONVERTÍA EN ORO. ` 
ARREPENTIDO, ROGÓ POR El FIN OE 
SU TORMENTO, DIONISIO Le ODYO que 
DEBÍA BAÑARSE EN El RÍO PACTOLO Y 
SU PODER DESAPARECERÍA. DESDE 
“ENTONCES DICEN QUE EL RÍO 
CONSERVA UN COLOR DORADO que 
BRILLA COMO El ORO. 


ORÁCULO. DE 0 TE 
EL RETO : 


Omxirorante SAN 
HOMBRES Y DE LOS DI f ۰ 
©Limre. EL TRU 

se 


= Zeus te permite robar 6 cartas 
de tu mazo castillo. ~ 


WALKIRIAS 
EL RETO a AAA 
ZEUS io و‎ CABALEBRO NEGRO 
EL RETO de di EL RETO 


€RSALES 


Leyenda del 
UNICORNIO 


MUCHOS DAN TRATADO De 
EXPLICAR EL ORIGEN DEL 
porqué existe La 
CREENCIA DE LA PRESENCIA 
OE ESTE FABULOSO ANIMAL 
EN NUESTRO MUNDO. SL 
BIEN DAY REFERENCIAS 
FANTÁSTICAS SOBRE ÉL EN 
Muchas CULTURAS, NO 
EXISTEN EVIDENCIAS FÍSICAS 
que Las RESPALDEN. PERO, 
AL ANALIZAR EL LADO 
REALISTA DE ESTE MITO, SE 

DAN ENCONTRADO EN €L | 
valle Oel INOO GRABADOS ` |f 
DONDE APARECE ESTE ۱ 
ANIMAL, Lo CUAL VÁLIDA č 
ALGUNA MANERA SQ ` 
EXISTENCIA, YA QUE EN E L 
RESTO DE LOS GRABADOS NO ` 
bay animales ` 
MITOLÓGICOS Y ADEMÁS, ` 
ESTA CULTURA, NO ADORABA 
A ESTATUAS NI NADA ¥ 
SEMEJANTE... ¿SERÁ CIERTO T 
eL oz ` EC 
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HENRY II NINTU INVOCAR ANFIBIOS DOMO DE PLATA 
HEROES 


COMPENDIUM HÉROES COMPENDIUM 


Mirtos y Leyendas UNIVERS 


MAGO MERLÍN 


¿PERSONAJE IMAGINARIO O PERSONALIDAD 
DISTÓRICA? ¿MITO O REALIDAD? LO que st 
ES CIERTO ES QUE ERA UNO oe Los MAGOS 
(MÁS CÉLEBRES oe LA EPOPEYA DEL REY 
ARTURO. DICEN QUE ERA TAL su 
MAGNIFICENCIA GUE CONOCÍA LA ESENCIA 
OE TODAS LAS COSAS, SU TRANSFORMACIÓN 
Y RENOVACIÓN. CONOCÍA EL SECRETO DEL 
SOL y De La LUNA, Las Leyes que RIGEN El 
CURSO DE LAS ESTRELLAS EN EL 
FIRMAMENTO; LAS IMÁGENES MÁGICAS DE 
LAS NUBES y EL AIRE; LOS MISTERIOS DEL 
MAR. CONOCÍA LOS DEMONIOS QUE ENVÍAN 
SUEÑOS BAJO LA LUNA. COMPRENDÍA El 
GRITO ÁSPERO O€ LA CORNEJA, €L VOLAR 
CANTARÍN DE LOS CISNES, LA RESURRECCIÓN 
DEL FÉNIX. ACABÓ SUS DÍAS EN €L Bosque 
OE BROCELIANDA, RECLUILDO EN UN ÁRBOL. 
SE CREE QUE ESTE FIN ERA ciel. A SU 
CONCEPCIÓN DE VER LA VIDA: YA QUE CREÍA 
FIRMEMENTE EN LA INDISOLUBLE UNIÓN 
DEL HDOMBRE CON LA NATURALEZA. 
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BIBLIOTECA ETERNA 
INMORTALES 


CRONOS INMORTALES) 

EL DIVINO DESCENDIENTE DEL 
SUPREMO DACCOOR SE REBELÓ, 
NADIE MÁS QUE ÉL DEBERÍA 
GOBERNAR LOS CIELOS... 


GUINIVERE ATAQUE VIKINGO ~ 


INMORTALES _„ } INMORTALES A p 


BALAUR CARLOS MARTEL DRAGÓN NIVAL LOS CUERVOS DE WOTAN 
INMORTALES INMORTALES INMORTALES INMORTALES 
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ANOCDece y La ciudad DE Los 
MUERTOS ESPERA A ANUBIS, 
CUYA INFINITA LUZ GUIARÁ A 

LAS ALOWAS AL más ALLÁ. 


MAC DATHO 
INMORTALES 


ACELERAR TU JUEGO SIN 
LA NECESIDAD DE TENER ` 
(UE GASTAR TUS OROS: 
CON Lesby sp puedes 
BUSCAR A ARMADA ÉLFICA 
Y LUEGO HIGARLA GRACIAS 
ALA SEGUNDA DABILIDAD 


OE este aliado sp, مر‎ ٩ 
GENERANDO 2 OROS CON H e asta k ua 
Los que TAMBIÉN C I (éS de on Tiro mejor 


PODRÁS JUGAR A LA COPIA 
DEARMADA ÉLFICA que 
BUSCAS LUEGO DE JUGAR 
La PRIMERA, 
FINALMENTE DES 

* TUS ARMADAS Y JUGAR 
ORO DESDE 1U MA 


Cuando entra en juego, puedes buscar una copia fT q MA robar una carta 
1 4 A auo! Cuando er , puedes robar una 

Senas en tu Castillo o Cementerio y ponera S / Wi ~< f 2 por cada Aliado Faerie en juego. 

Puedes destruir 2 cartas Armada Élfica para jugar 

una carta de Oro desde tu Castillo. 


m P ARMADA ۸ LESHY 
; INMORTALES INMORTALES 


(MITOS y Leyendas del 
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š ۱ ) VN | EL ESPLENDOR DEL REINADO OE JERJES 1 eu 


EL IMPERIO PERSA SE DESTACÓ POR LA FASTUOSIDAD 
OE SUS FIESTAS. EN €L TERCER AÑO OE SU REINADO, 
OFRECIÓ UN BANQUETE A TODOS SUS PRÍNCIPES y 
CORTESANOS, INVITÓ TAMBIÉN A LOS MÁS PODEROSOS 
DE PERSIA. 180 DÍAS DURÓ ESTA CELEBRACIÓN, EL 
Lujo DEJÓ A SUS INVITADOS SIN ALIENTO: Los 
RECLINATORIOS ERAN DE ORO Y DE PLATA, SOBRE 
LOSADO DE PÓRFIOO y DE MÁRMOL, DE ALABASTRO 
Y DE JACINTO. SE BEBÍA EN VASOS DE ORO, DIFERENTES 

UNOS DE OTROS, Y EL VINO REAL CORRÍA EN E 
ABUNDANCIA, COMO CORRESPONDE A LA 4 
GENEROSIDAD DE UN REY. PERO UN DESAFORTUNADO. | 
becbo OSCURECIÓ LA CELEBRACIÓN. LA REINA OE 
JERJES NO GUISO ACUDIR A SU LLAMADO PARA SER 
VISTA ANTE TODOS LOS INVITADOS, Lo cual CAUSÓLA ` 
TRA DEL MONARCA. SEGÚN €L CONS oe LOS SABIOS 
DEL REINO, PARA que El eJeoopLo LA REINA NO 
SEA IMITADO POR LAS OTRAS MUJERES, JERJES 6 
UN DECRETO PARA GUE SU MUJER JAMÁS SE 
PRESENTE DELANTE DE ÉL, GUEDANDO POR SIEMPRE 
EXCLUIDA DE LAS ACTIVIDADES REALES. ADEMÁS, 
PODRÁ DACER REINA A OTRA MEJOR quae ella. 


1 1OAS (INVASIÓN) 
n UNA LLuvia OE 
METEOROS SERÍA CAPAZ 
OE DETENER AL BRAVO 
LEeÓNIDAS, AQUEL que 
GUSTOSO OFRECÍA su 
VIDA POR ESPARTA. 


SIMURGH ARTIJERJES I EURIBIADES 
INVASIÓN INVASIÓN INVASIÓN 


NO PUEDES OLVIDAR 
INCLUIR ESTAS CARTAS 
$ TU MAZO, POR UNA 


„ PARTE UN ORO que AL 
. 0 IZO DE LA fase 
» ANA SER 


AGRUPADO 
1 BRINDÁNDOTE 
"^ RECURSOS EN EL 
TURNO OPONENTE SIN 
que esto ۴ 
REDUCIR TU JUEGO 
DURANTE TU PROPIO 
TURNO. POR OTRO 
LADO UN TALISMAN 
que ANULA CON COSTE 
0, SALVÁNDOTE 
CUANDO El OPONENTE 
CREE QUE NO TIENES 
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> — TAM CICAM PUE 


DECIA PAJA ARA OS Y 
| ری ار‎ amos MADIRON 
EVS FUERZAS, MO (L 

MAYO 


| 
| $ jue no sea Oro que no haya sido 
; e la Mano. 
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KEE NA 


= POSIBILIDAD OE 
MEGABIZO II J BATALLA NAVAL DE SALAMINA SHAHNAMEH INTERRUMPIRLE. 
INVASIÓN n INVASIÓN INVASIÓN 
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COSTUMBRES 
PERSAS 


Los PERSAS 
DESARROLLARON UNA 
POLÍTICA IMPERIAL 
COMPLETAMENTE 
DISTINTA A LA APLICADA 
POR LOS ASIRIOS y Los 

BABILÓNICOS. 

CONGUISTABAN 
TERRITORIOS PERO 
RESPETABAN 
RELIGIONES y 
TUMBRES oe Los 
OS SUBYUGADOS. 
CONQUISTADOR 
O DIO su 
APROBACIÓN PARA que 
= LOS judíos 
| ZRETORNARAN A SU país 
m) EL PRIMER AÑO OE 
SIGUIÓ 


MIERES 
EN ga eo IR que o E ~ y VULNERASLE NY 
n mm " ` 5 a | ۲ 

m : > p C MM FAMOSOS DE LAS * 1 4 

À k , زا‎ a V BISTORIA CREA: s 1 
3 kaf E ۱ | 

1 FORMA EFICAZ ». 
۱ > dl ESTAS CARTAS ۳ | 
a | 4 pueden gi 
) aM | AYUDARTE A sv 
> LOGRARLO: UN | 
N AliAOO OE | 
ELIMINACIÓN y 

UN EXCELENTE | 
aliado que | | 

— COMBINA DAÑO | 
ALEJANORO 1 DIRECTO Y ا‎ — —— 30 | 

(INVASIÓN) DESCARTE. ' ( mwa | 
FIFADCLENO, La ALIANZA CON č LEDA JERJES I | | 
LOSBÁRBAROS DA TERMINADO, INVASIÓN INVASIÓN j 
DELÉNICO QUIERES SER y AÀ 


DELÉNICO SERÁS. 


MAGI AQUILES LLUVIA DE FLECHAS ORÁCULO DE DELFOS 
INVASIÓN INVASIÓN INVASIÓN INVASIÓN 


۱ j 
Miros y Ley 


/ 


AMESTRIS < 
(INVASIÓN) i £ / گم‎ 
LA PERVERSA A AZ 
EMPERATRIZ NS V 
* Doel ORIENTE NO DD Wr SSO 
b Y CONOCE EL w "= 
ERDÓN NI LA NM e J.- ` 
ISERICORDIA, ^ nat O NA 
sus OJOS 4 ۰ 
4 becbizaN A Z MP 
JERJES que 9 : ۱ 
GOBIERNA BAJO P ^ 
SU MIRADA. و‎ 
£ E 
— dá >> ms 
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Eus. W MOIRAS 
INVASIÓN y INVASIÓN 


——— [= HÉCTOR DE TROYA 
INVASIÓN 
“ 4 — 
OS CARTAS Sp > ^ 
que oe SEGURO 3 = 
SE MANTENORÁN PE 
ENTRE Las más ۱ ` #5 
COTIZADAS. ES z 
£ A 4 
DEBES 7 H 
INCLUIRLAS EN a 1 


TU MAZO SEA 
cual sea TU 


ESTRATEGIA. CON ۱ NA š | 
ELLAS SIEMPRE s čo nea NIE c 
€STARÁS €N rodeo. sim 8 ۳۱ MEP N a) 
GUARDIA. dentro o fuera del juego. . | ul < ۱ 
m = | e ej m p- 
f Vy 
NIKÉ DIOS DE LA GUERRA V va 
۱ INVASION INVASION 
O MENELAO 
INVASIÓN 
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THANATOS 
HELENICA 


FUE el MAYOR DE LOS MONSTRUOS JAMÁS 
CONOCIDOS DE LA MITOLOGÍA GRIEGA. Se Decía 
que su FISONOOÍA INTLIMIOABA DASTA AL más 

VALIENTE. SUS PIERNAS ESTABAN FORMADAS POR 

RACIMOS VIVIENTES DE SERPIENTES, SUS BRAZOS 

ERAN TAN LARGOS COMO ÉL DESEARA Y EN LUGAR 

Og DEDOS LUCÍA CABEZAS DE SERPIENTE. OSÓ 

DESAFIAR A ZEUS A COMPETIR POR El TRONO DEL 

OLIMPO y ÉSTE LO DIRIÓ CON UN RAYO De FUEGO 

Y, MIENTRAS SE ABRASABA, PUSO El MONTE ETNA 
SOBRE ÉL y POR ESO, ESTA MONTAÑA TODAVÍA 

SIGUE ARDIENDO DASTA €L DÍA DE boy. 


JULIO CÉSAR ESPARTACO 
IMPERIO IMPERIO 


EL GRAN ZEUS ROMULO Y REMO 
HELENICA IMPERIO 


HELÉNICA 


FERGUS 
(DUOS DE DAANA) 
el que UNA VEZ 


GOBERNÓ ULSTER FUE 
EXILIADO A CONNACHT, 
TIERRA De Los 
DESCENDIENTES 
DE LOS CONN. 


CX TAC N S 


O N 


cúácbuLalNN 


ESTE DÉROE DESDE PEQUEÑO DIO MUESTRAS OE 
POSEER UNA FUERZA EXTRAORDINARIA. LAS 
NARRACIONES SEÑALAN UE NUNCA ERA VENCIDO 
POR SUS ENEMIGOS PORQUE, EN EL FRAGOR De La 
BATALLA, CUANDO LA wa Le POSEÍA, SU CUERPO 
TRANSMITÍA UNA IMAGEN TEMIBLE. EN UNA 
OCASIÓN, OIO MUERTE A TRES GIGANTES QUE TENÍAN 
La capacidad OE UTILAZAR CIERTOS PODERES CON 
Los que VENCÍAN A Todos SUS OPONENTES. ESTOS 
COLOSOS DABÍAN RETADO A LOS CABALLEROS De LA 
RAMA ROJA, Y ÉSTOS PIDIERON AYUDA A 
CÚCDULAINN,.QUIEN VENCIÓ A 
LOS GIGANTES SIN ESFUERZO. 


BALOR 


RED DE PLATA 
TIERRAS ALTAS z 
SERPIENTE NEGRA FORJA DE ENANOS MARTILLO DE THOR 
TIERRAS ALTAS RAGNAROK RAGNAROK 


— 


GRENDEL 
BARBARIE 


EIRIX EL BRETÓN 
BARBARIE 


TROPAS ASOLARON DESDE EUROPA 
HASTA EL BÁLTICO. ROMA 


becbo se DEBIÓ A LAS EPIDEMIAS qae DEBILITARON 
PROBABLE qae LA PERSUASIVA ORATORIA DE LEÓN 1 
DEJAR ESTAS TIERRAS. POCO OESPU 


HALYCH MANZACHIRI 
HORDAS HORDAS 


s MÁS PODEROSOS. sus 
GRO Y DESDE El DANUBIO 


RELÁMPAGO 
BARBARIE 


| 
| 
| 


ESPIRITUALES DEL cielo. 
bacíaN VOTOS SOLEMNES 
PARA DEFENDER POR سس‎ 
SIEMPRE A LOS PEREGRINOS 
CONTR GRUPOS OE 
BANOOLCROS EN TIERRA 
A. UNA DE SUS REGLAS 


BOLA DE FUEGO 
ESPADA SAGRADA 


DRAGÓN DORADO 
M. PESPADA S DA 


OAS: 


CONAN DE BRETAÑA 
REINO DE ACERO 


DRAGÓN DE MAGMA FELIPE II 
Y ESPADA SAGRADA CRUZADAS 


RICARDO CORAZÓN OE León 


ES CONSIDERADO El SÍMBOLO vivo 
O€ LAS HISTORIAS DE CABALLERÍA, UN 
béroe ROMÁNTICO que Lucha de 
MANERA IMPLACABLE y BRUTAL: 
COMO REY DE INGLATERRA LIBRÓ 
VARIAS BATALLAS PARA AUMENTAR SUS df 

DOMINIOS, SIENDO APRESADC a, 
FINALMENTE EN AUSTRIA. , 
RETOMAR SU LIBERTAD, VUELVE A SER 
REV Y NUEVAMENTE COMBATE POR 
SU PAÍS. TRAS UN DESCUIDO, UNA 
FLecba Le DIRIÖ EN €L HOMBRO 
IZQUIERDO, PERO ÉL NO SE INMUTA 
Y NO EMITE EXPRESIÓN De DOLOR. 
DÍAS MÁS TARDE Muere El 
PERSONAJE MÁS AMADO y TEMIDO 
POR MUCHOS EN TODA EUROPA. 


que AÚN Se escueban 
EN LA espesura oe LA 
NOCD€e: €l SANTO GRIAL 


d TE ESPERA... 
LUIS EL PIADOSO WILLIAM WAL 
REINO DE ACERO REINO DE N 
F 


JOAN D'ARC MIO CID CAMPEADOR LICÁNTROPOS ORIENTALES LOKI 
REINO DE ACERO REINO DE ACERO REINO DE ACERO REINO DE ACERO 
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EGIPTO y ARABIA 


۱ 


ALADINO 
DUNA 


E N ^ Ji 
yz SIMBAO (DUNA) 
- 7 xc Las ESTRELLAS De ARABIA 
f 


BRILLAN CUAN 


se escucha TU NOQ 
y La NOcD€ NO quí 
| DORMIR, SÓLO AN 
| ESCUCHAR TUS DISTO 


al 


La Leyenda oe Las MIL y UNA Noches 


ESTA FANTÁSTICA DISTORIA NACE GRACIAS AL INGENIO De 
SCDEREZADE, UNA DERMOSA MUJER, DUA DEL VISIR Del 
SULTÁN DE SCDADRIAR, QUIEN AL DESCUBRIR que SU ESPOSA 
LO ENGAÑABA, DECIDE CASARSE TODOS LOS DÍAS CON UNA 
MUJER DISTINTA PARA MATARLA ANTES DEL AMANECER. PARA 


ACABAR CON ESTA TERRIBLE VENGANZA, SCHEREZADE DECIDE Pu Eom ` 
CASARSE CON EL SULTÁN, PERO ELLA TENÍA UN PLAN: TODAS SE 
Las NOCDES ENTUSIASMA A SCDADRIAR COM FANTÁSTICAS o 
VIAJE EN SUEÑOS DISTORIAS que ENTRETIENEN AL CAPRICHOSO REY. SIN CASI da AA Ve 
DUNA DARSE CUENTA PASAN MIL Mi 3 Y ELLA S€ GANA €L AMOR 


DE SU MONARCA QUIEN Le A SU VIDA Y VIVEN FELICES 


TRES byos. ` 


OASIS 
DUNA 


FUEGO CELESTIAL 
DUNA 


۹ ERT REE EF GN ma 
y 


SHEREZADE 
DUNA 
ABATIR VIOLENTAMENTE A TU RIVAL. ¿CÓMO? LO ÚNICO QUE NECESITAS SON ESTAS 
3 CARTAS: CON FUEGO SAGRADO GENERARÁS 3 OROS PARA JUGAR INVOCACIÓN 
EQUIVOCADA, CON ESTA CARTA LLAMARÁS A LA GRAN BESTIA BADADUT 
OESTRUVENOO TODO A SU PASO Y CON SU GRAN FUERZA ARROLLAR AL RIVAL. 


a 
EN EL PRIMER TURNO PUEDES BARRER CON TODAS LAS CARTAS OE La MESA Y 


x P 13 3 
" K> z 
a^ £ f à $ 
۳ e : $) o 46 Ë. | f y AZ 4 کي‎ 
۸۵ 
A, Cou ración a £ ` 
z 2 1 No 
z ° n BA رس‎ A wP = | 
z 4 x. > fA هن‎ i 
A 4 2 Y À | 
-= < < 1 
a d a FTM 
y 9 _ ‘Pl fuego de ta as IN Y 3 x 
E => em sabuluria c ) 4 I 
z "a ds MN A 
E i c ۵ ۷ 


d 
^ ia. Indestructible. 
ze entra en juego, destierra todas las demás 


Sólo puede ser jugado desde tu Mano. 
Si está en tu Reserva, puedes moverlo a lu Zona de 
Or 


rtas en Luego, el jugador objetivo bota 3 
|) nas por cada caña desterrado de esta manera. 


? 
| OP agado - Genera 3 Oros. Sólo puedes utilizar 
2 estos pp مس و‎ 
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ALI BABÁ 
۱ DUNA 


INVOCACIÓN EQUIVOCADA FUEGO SAGRADO BAHAMUT 
DUNA DUNA DUNA 


nn 


REINABAS EN La 
OSCURIDAD Y TAMBIÉN 
ADORA, CUANDO 
CONCEDISTE A NOSOTROS 


EN 0 TADA TUS SIERVOS, LA Luz. 
we PT d 


DELDAD BRUTAL, SEÑOR DeL Mal y Las TINIEBLAS, 
PROTAGONISTA DE UNA LEYENDA EJEMPLIFICADORA 
DEL MALO ASESINANOO AL DERMANO BUENO. SETD 
ODIA DESDE LA INFANCIA AL PRIMOGÉNITO OSIRIS Y 
SIN REMORDIMIENTOS LO MATÓ. SIN EMBARGO, AL 
ASESINARLO SÓLO CONSIGUIÓ OILVINIZAR AÚN MÁS A 
SU OO1AOO DERMANO, PORQUE OSIRIS TRIUNFANTE 

SOBRE LA MUERTE, VOLVERÍA A NACER Y MORIR 
ETERNAMENTE, REINANOO EN LA VIDA ETERNA DEL 
CIELO y VENCIENDO SOBRE SU TRAIDOR DERMANO EN 

LA TIERRA, AL GUEDARSE CON SUS POSESIONES y = 


BAHITI GUIZA 
SIENDO LA FIGURA DORADA DE LOS EGIPCIOS. TRA Eo DRKA 


INVOCAR CHACALES JINETES DE FUEGO 
ENCRUCIJADA DOMINIOS DE RA 


DEMOLEDOR DE RA 
ENCRUCIJADA 


- e > ۰ 
t r s - h Sy » 
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MONSTRUOS +. 


BApbocoert 
P / 
es UN SUPUESTO ÍDOLO O DELDAD Cayo ORIGEN SE DICE 
que PROVENÍA DE CIERRA SANTA. SE CREE QUE ÉSTE 
PRESUNTO NUMEN ERA UNA-CABEZA BARBAOA, ALGUNOS 
DICEN QUE DICHA CABEZA ERA UNA REPRESENTACIÓN 
DE MADOWMA, OTRÓS INCLUSO CREEN QUE ERA LA CABEZA 
EMBALSADADADE JUAN EL BAUTISTA. LOS TEMPLARIOS 
FUERON LOS PRIMEROS EN MENCIONARLO CUANDO 
FUERON ENJUICIADOS POR DEREJES, MUCHOS FUERON 
TORTURADOS Y CONFESARON ACTOS DERÉTICOS, ENTRE 
ELLOS LA ADORACIÓN A ESTE ÍDOLO. 
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NEMAIN 
BESTIARIO 


BAAL ZEBU VLAD TEPES DRAGÓN CANÍBAL © © ARLEQUÍN 
BESTIARIO BESTIARIO BESTIARIO MUNDO GÓTICO 19 
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Oros y Leyendas o 


LARA ID DIDIT 


ARE 
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Leyenda oe CDEU-SING 


DESDE TIEMPOS ANCESTRALES El SER Humano ba 
BUSCADO INCANSABLEMENTE El SECRETO DE LA ETERNA 
JUVENTUD. CHINA TENÍA UN DIOS DEDICADO 
ESPECIALMENTE A PROCURAR LOZANÍA ATODOS AQUELLOS 
que se LO ROGARAN. S€ LLAMABA CHEU-SING Y TENÍA EL 
PODER PARA FECHAR La VIDA DE LOS HUMANOS. SEGÚN 
LA CREENCIA POPULAR SE PODÍA CAMBIAR LA VOLUNTAD 
DE ESTE DIOS OFRECIÉNDOLE SACRIFICIOS, SI COMPLACÍAN 
. A CDEu-SING PODÍA PRORROGAR LA fecha que babía 
ACUÑADO DE ANTEMANO Y, POR LO TANTO, ERA POSIBLE 
1 CAMBIAR LOS DESIGNIOS DEL DESTINO. 


KEN NAGE 

(ESPÍRITU. OE ORAGÓM) 

EL OCASO SE APROXIMA 

CUANDO DESENVAINA SU 
MORTÍFERA ESPADA, E 

CIEGA ANTE LA 

"m" Í PROCEDENCIA Ocl RIVAL, 
eo edi PERO CERTERA ANTEA 


Fo TCHLYEN © LUNG CHUAN-FA La muerte. 
ESPIRITU DE DRAGON ESPIRITU DE DRAGÓN 


KAGE BUN SHIN NO JUTSU BUSHIDO ` TCHE MA TIEN NITEN ICHI RYU 
20 ESPÍRITU DE DRAGÓN ESPÍRITU DE DRAGÓN ESPÍRITU DE DRAGÓN ESPÍRITU DF DRAGÓN 


Los ۰ 


ATORMENTADOS POR El RESTO De SUS DÍAS, 
ESTOS ESPÍRITUS CARECEN DE UNA VIDA 
pacífica Después OE SU MUERTE, DEBIDO 
A ALGO que LES OCURRIÓ EN VIDA COMO NO 
DABER TENIDO UNA CEREMONIA FUNERARIA 
ADECUADA O POR COMETER SUICIDIO. ESTOS 
FANTASMAS JAPONESES VAGAN POR Los 
ALREDEDORES ENTRE LAS DOS OE la 
MADRUGADA Y El AMANECER, PARA ASUSTAR 

AAGUuELLOS que LES OFENDIERON EN VIDA, 
PERO SIN DACERLES DAÑO. VISTEN CON UN. 
KIMONO FUNERARIO, BLANCO y ABROCDAOO 
AL REVÉS. NO TIENEN PIERNAS Y ESTÁN 
ACOMPAÑADOS POR DOS FUEGOS FATUOS DE ` 
COLORES AZUL, VERDE O PÚRPURA. 


TSUKUYOMI : " VENTANA ASTRAL SHACHI HOKO 
K 


KATANA 


ATANA KATANA 


MASAKO NAISHINNO GORYO TENJO-NAME BENDICIÓN DE LA PUREZA * 
KATANA KATANA KATANA KATANA 2 1 


Mios y ۱۳۵ 2 © 
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RYUJIN (CÓDIGO SAMURAD 
Los SIETE MARES TIEMBLAN 
ANTE LA PRESENCIA OE SU 
SEÑOR, UN PODEROSO DRAGÓN 
que CON SÓLO DESEARLO 
DUMANO PODÍA SER. 


PRINCESA YAKAMI 
CÓDIGO SAMURAI 


 SHOKI 
CODIGO SAMURAI 


KITSUNE 
CÓDIGO SAMURAI 


CALIGRAFÍA 
CODIGO SAMURAI 


SHIMMA KUNOICHI SEIWA GENJI HAOHMARU MUSASHI 
CÓDIGO SAMURAI CÓDIGO SAMURAI CÓDIGO SAMURAI 
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DRAGÓN De kosbi 


ÉRASE UNA VEZ UN DooBRE Llamado susa- 
NO-O QUE, MIENTRAS RECORRÍA EL MONTE 
TORIKADI SE ENCONTRÓ CON DOS AN os 

que LLORABAN DESCONSOLADAME 
PREGUNTARLES LA causa de su A 
Le EXPLICARON que su pequ ۱ 
0171022 CON VIDA DE OCHO bera à 
SIETE ANTERIORES DABÍAN SIDO DEVORADAS 
POR EL DRAGÓN DE koshi AÑO TRAS AÑO y 
UE ADORA DEVORARÍA A LA ÚLTIMA De sus 
Duas. SUSA-NO-O, ENTERNECIDO, DECIDIÓ 
AYUDARLOS. PIDIÓ SAKE EN CANTIDAD AL 
MATRIMONIO, AL TIEMPO que ÉL bacía UN 
CERCADO ALREDEDOR DE LOS POZOS EN DONDE 
SE COLOCARÍAN LOS OCHO BARRILES De ese 
LICOR PARA ATRAER AL DRAGÓN. KOSD1 BEBILÓ 
TODO DE UN SOLO TRAGO Y, NATURALMENTE, 
EL DRAGÓN ROJO GUEDÓ DORMIDO POR LA 
EMBRIAGUEZ Y SUSA-NO-O SÓLO TUVO que 
ACERCARSE AL MONSTRUO Y CORTAR SUS OCHO 
CABEZAS CON SU ESPADA. AL CORTAR SU COLA 
ENCONTRÓ UNA MAGNÍFICA ESPADA KUSANAGI 
que boy DESCANSA EN €L TEMPLO oe ise 
DONDE ES CONSIDERADA UNA SANTA RELIQUIA. 


D 


NIHON KORYU JUJUTSU 
CÓDIGO SAMURAI 


YOSHIMITSU ODA NOBUNAGA TOKUGAWA LEYASU DUELO DE KENJUTSU 
CÓDIGO SAMURAI CÓDIGO SAMURAI CÓDIGO SAMURAI CÓDIGO SAMURAI 
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CASTIGO PIRATA 


* SOBRE LA CUBIERTA DE LA NAVE SE ATABABA UN CABO AL 
PRISIONERO POR UNA DE SUS PUNTAS. LA OTRA PUNTA ERA 
INTRODUCIDA EN El AGUA y LLEVAOA AL LADO CONTRARIO POR 
DEBAJO DEL BARCO. El REO ERA DEJADO CAER AL MAR POR UN 
LADO-Q1ENTRAS UN GRUPO DE HOMBRES TIRABA DEL CABO 
A N POR EL LADO CONTRARIO, ARRASTRANDO ASÍ AL PRISIONERO 
o 


OR DEBAJO DEL CASCO DEL BUGUE HASTA que volvía A SER 
y 2 apo 
A Y 


OO DOR La BANDA CONTRARIA. LA OPERACIÓN S€ REPETÍA 

T veces, EN LAS CUALES el DESGRACIADO ADEMÁS oe 
SUFRIR ASFIXIA, SUFRÍA POR LOS CORTES DEL CASCO DEL BARCO, 
que ESTABA CUBIERTO CON MOLUSCOS Y CABEZAS De CLAVOS. 


c 
yp w — 


z € 
PARA CONSTRUIR 
UN BUEN MAZ 
PALADÍN ۵ ۶ 
EMPEZAR POR 
INCLUIR EN TU 
ARSENAL ESTA 


CARTA que TE 


— | PERMITIRÁ 
DENRY MORGAN | RECLUTAR MÁS 
(PIRATAS) | paladínes y 


CUANDO TIEMBLA LA TIERRA ACELERAR AÚN m ) 
po c ~ c RA e " 1 > * 0 
c T E 
Y EL MAR SE EMBRAVECE, DAS TA TRINO 
FANTAS(DAL APARECE, A ~ — =- 
TORTURAR A MILITARES € : DIEU-LE-VEUT 
۱ - PIRATAS 
INOCENTES É 
` — a 


d | za ME 


ANNE BONNY 
PIRATAS 


3 


BLASFEMA ÜV DAVY JONES EL HOLANDÉS ERRANTE 
24 PIRATAS Ñ K KRAIAS N PIRATAS Ç 
í ` `. wu 7 
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BARBARROJA 


" D 
fue eL MÁS FAMOSO ALMIRANTE TURCO y ao 
CORSARIO PARA Los eucongo- DE SU NA , qt es 
DEBIERON SOPORTAR MUCHOS AÑOS De 
DOSTIGAMIENTO. Les DIZO La vidA1MPposiBle a FLOTAS 
Y CIUDADES COSTERAS DE LOS REINOS CRISTIANOS De 
La época, NI SIQUIERA El REY CARLOS V LOGRÓ 
APACIGUARLO CON SUS SOBORNOS. DESPUÉS OC 

MUCHAS CORRERÍAS Y AVENTURAS, fallece | # 
TRANQUILAMENTE EN SU palacio de ESTAMBUL, 
DEJANDO ATRÁS UN LEGADO qae Le SOSREVIMIBIBA 

OURANTE SIGLOS. ; 


JUEGA UNA CANTIDAD 
ABOMINABLE De ALIADOS 
EN UN SOFO TURNO PARA 
ASÍ PODER DERROTAR A TU 
OPONENTE DE FORMA 


FULMINANTE: CON OFICIO Zi ۱ 
OIVINO PUEDES BUSCAR Í B 

UN ALIADO y JUGARLO oje 
REDUCIENDO SU COSTE, Ec 
SIENDO ESTE ANN MILLS g 

PARA ASÍ JUGAR-OTRO Tet 

aliado gu , 

PERFECTAMENTE Puede i 


SER UNA COPIA DE ANN 
MILES. AL FINALIZAR TU 
TURNO TENDRÁS 
SUFICIENTES ALIADOS 
COMO PARA SENTIRTE 
SEGURO DE OBTENER UNA ۱ 
VICTORIA APLASTANTE. 


OFICIO DIVINO ANN MILLS 
CORSARIOS CORSARIOS 


SIR FRANCIS DRAKE 
CORSARIOS 


—— sx 


A m Í E 
— T 4 f w Wy - 
۱۳ K ZN 
| > 
í 
- NAVIO CONDENADO JUGANDO CON EL DIABLO y REPARTIR GANACIAS 
CORSARIOS CORSARIOS CORSARIOS 
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>= NECER INTI NACE 
Y YACE, DÍA TRAS DÍA, 
INFINITAMENTE, HASTA 
EL FIN DE NUESTROS DÍAS. 


LAS ACLLa, VÍRGENES DEL SOL 


CUBRÍA SU INFANCIA, LAS MÁS BELLAS ERAN 
ELEGIDAS PARA CONVERTIRSE EN ACLLAS, Las! 
VÍRGENES Oel SOL. A LOS 13 y 15 AÑOS DE EDAD 


PROMETIDAS Oe SEÑORES De LA NOBLEZA, yA que 
ELLAS, COMO ACLLAS, GARANTIZABAN LA CALIDAD DE. 
Su LINAJE Y EVIDENTEMENTE LA MEJOR PRUEBA 
exbiBiBLe De SU VIRGINIDAD. AGUELLA acha que 


SU INAPELABLE CONDENA A MUERTE, SE LE 


ESTA MANERA LA MANO DEL HOMBRE NO INC 

EN SU MUERTE, SINO EL MISMO ABANDONO, 

EMBARAZABA DE UNA DE ELLAS, SIEMPRE que 
DUBIERA PRUEBAS A LA NORMA ESTRICTA 

VIRGINIDAD REQUERIDA, SE CONSIO 

GUILLATUN EMBARAZO DABÍA SIDO REALIZADO | 


VENDAVAL DEL OLOS SOL y POR LO TANTO, ESE 
CONSIDERADO DUO DEL © S 


Ny 


ATA ROJ 
VENDAVAL 


TRAUKO PILLÁN 
VENDAVAL VENDAVAL 


-h 


A LOS 8 AÑOS Y TRAS UN ESTRICTO XN 


ERAN “PRESENTADAS EN SOCIEDAD” PARA SER Labs" | 


FUERA SORPRENDIDA CON UN DOMBRE, SIGNIFICABA - | 


ABANDONABA PARA que MURIERA DE HAMBRE, DE ` 


LE 


CALEUCHE 
VENDAVAL 


| M. FLECHERO 
j- LATRA DEL NAHUAL 


IRA DEL NAHUAL MOCTEZUMA II 
LATINE DEL NAHUAL LA IRA DEL NAHUAL GUERRERO JAGUAR 


GARRA DE BALAM HURACÁN ITZANMA TLILLÁN TLAPALLÁN 
GUERRERO JAGUAR GUERRERO JAGUAR GUERRERO JAGUAR GUERRERO JAGUAR 
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Mitos y Leyendas 


bal 


bace mucbo TIEMPO ATRÁS Los HOMBRES 
ESTABAN SUBOROINAOOS AL PODER que 
EJERCÍAN LAS MUJERES. LOS HOMBRES 
SOMETIDOS A ESTA VOLUNTAD SE DEDICABAN 
ALAS LABORES DOMÉSTICAS: MANTENÍAN €L 
FUEGO, ASABAN LA CARNE, CUIDABAN A LOS 
NIÑOS Y TRABAJABAN El CUERO. 

NO PODÍAN REVELARSE PORGUE EL RITUAL 
۵1 DAIN, que REALIZABAN LAS MUJERES, 
Les PROOUCÍA MUCHO MIEDO. ESTE RITUAL 
ERA UNA CEREMONIA EN QUE ellas 
PINTABAN SU CUERPO Y SIMULABAN SER 
ESPÍRITUS. PERO UN DÍA, UN CHAMÁN 
ASTUTO DESCUBRIÓ que EN La choza 
GRANDE DABÍA SOLAMENTE MUJERES, y NO 
Los PRESUNTOS ESPÍRITUS. 
ENFURECIDOS, LOS HOMBRES MATARON A 
TODAS LAS MUJERES, MENOS A Las más 
1 JÓVENES € INSTAURARON UN NUEVO ORDEN 

LA TIRANA (ORÍGENES) SOCIAL. ADORA SON ELLOS quieNes se 
SOBERBIA SANGRE INCA DISFRAZAN PARA ESPANTAR A LAS MUJERES, 
CORRÍA POR LAS VENAS LAS QUE FINGEN ATERRORIZARSE Y ACEPTAR 
oe LA INDOMABLE ÑUSTA, | 

CUYA PASIÓN TIRÁNICA S€ EL DOMINIO De Los DooBRES que DICEN 
EXTINGUIRÍA POR AMOR. | SER LOS ESPÍRITUS DEL UNIVERSO. 


DEJA CAER TODO El peso ۱ 
DE LOS GUERREROS | 
SOBRE TU OPONENTE, 
REDUCIENDO SU COSTE 
CON CEBIL: NECESITARAS 
APENAS 1 ORO PARA 
JUGAR UMOARA V Luego 
LIBERAR OE TU CASTILLO 
Las 2 coptas que 
GUEDAN ADEMÁS DE 3 
ARIACCAS. CON ESTOS 
ÚLTIMOS PODRÁS 
AGRUPAR DASTA 3 OROS 
PARA PODER SEGUIR 
MASACRANDO 
SALVAJEMENTE A TU 
ADVERSARIO. 


CEBIL 


1 UMOARA 
ORIGENES 


QUITRALPIQUE ORIGENES 


ORIGENES 


ONKOLXÓN KRÉ Y KRÉEN TIERRA DEL FUEGO : KUANIP 
Orlgenes ORIGENES ORIGENES Orlgenes 
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ALICANTO 
ORIGENES 


MAKE MAKE 
ORIGENES 


2 


A 
> .- 


ARIACCA 
ORÍGENES 


ORÍGENES 
TMAGENPROMOCIONAL 
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Las DAZAÑAS DeL büsan Oe LA MUERTE 


DESDE PEGUEŇO MANUEL RODRÍGUEZ bacía 
TRAVESURAS JUNTO A SU GRAN AMIGO JOSÉ 
MIGUEL CARRERA, DESDE MOLESTAR A Los 
“SOPLONES” DEL CURSO basta bacenles 
BROMAS PESADAS A LOS PROFESORES. PERO YA 
MÁS GRANDE, CON Los Ideales de la 
INDEPENDENCIA EN SU SANGRE Y BAJO €L 
BENEPLÁCITO DE SAN MARTÍN, COMENZÓ A 
IO€AR DISFRACES Y SISTEMAS OE 
COMUNICACIÓN PARA CONFUNDIR A LAS TROPAS 
DE OSORIO, que VIGILABAN Los pasos oe Los 
INOEPENDISTAS EN CHILE Y EN ARGENTINA. 
EVADIÓ EN NUMEROSAS OCASIONES A Las 
TROPAS REALISTAS VESTIDO De FRAILE, OE 
CAMPESINO DUMILDE, SIRVIENTE DOMÉSTICO 
Y VENDEDOR AMBULANTE. CIERTO DÍA, 
DISFRAZADO DE ROTO, FUE CAPAZ INCLUSO De 
ABRIR LA PUERTA De LA FASTUOSA CARROZA DEL 
GOBERNADOR CASIMIRO MARCÓ DEL PONT, 


| quieN MUY DALAGAOO, DEJÓ CAER UNA MONEDA 


EN SU MANO SIN SOSPECHAR qae ERA 
RODRÍGUEZ, ¡El MISMO AL que TAN 
CANSABLEMENTE DABÍA BUSCADO POR TODO 
CHILE! INDUDABLEMENTE, SU ASTUCIA NO 
CONOCÍA límites. 


um 


FRANCISCA SEGURA 


HEROES ORÍGENES 


DUELO A SIETE PASOS 


iD: STORIA de AMÉRICA 


BERNARDO O pié 
(DéROES) 

EL padre DÉ ما‎ 

NO GOBIERNA Q 


NACIÓN, SILEN 350" 
A HAS a T ? 
, 7 (o " ^n 


JAVIERA CARRERA PAULA 
HÉROES 


JARAQUEMADA 
HEROES 
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SU PRECIO * 


x oe sus‏ یک 
ALIADOS CON DIEGO‏ 
PORTALES y EL ORO‏ 
INICIAL PARA Y. Z‏ > 
CAUDILLOS. PODRÁS A Z4 S Bow‏ 
TRAER ALA MESAA po‏ 
MANUEL RODRÍGUEZ‏ ` 
TENIENDO así Las‏ 
DERRAMIENTAS‏ 
NECESARIAS PARA‏ 
CONSEGUIR‏ 
LA VICTORIA.‏ 


DIEGO PORTALES 
HÉROES 


AFRENTA 
۱ HEROES 


BALMACEDA ARTURO PRAT 
HÉROES HEROES 
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ISTORTA MÉRICA 
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COGO UN RÍO caudaloso ÉL 
AVANZA, NADA NI NADIE PODRÁ 
DETENER ALSALVADOR OE Los 
CAMPESINOS, AQUEL qae hace OE 
SUS SÚPLICAS SUS PROCLAMAS. 


A MUERTE DEVILLA 


[A to LA INFANCIA COMO A vida 
DA DE PANCHO VILLA rüe OLFÍCIL. 
poco “El, CENTAURO DEL 
THIZANDO CON La C 
LUCIONARIA y SE cae 
e EN UN GRA 
después oe mu 
> B wir Sy DESDIFICULTAR | 
جوم رگ‎ La LABOR DEL GOBIERNO 
OE TURNO, VILLA SE RETIRÓ. PERO El 
TEMOR DE que VOLVIERA A Las 
ANDANZAS REVOLUCIONARIAS SIGNIFICÓ 
EL PRINCIPIO De SU MUERTE: FUE 
ASESINADO EN SU COCHE CUANDO se 
> DIRIGÍA A UNA FIESTA, 47 BALAS 


TEQUILA SELLARON SU SUERTE y ANIQUILARON 
INSURGENTES ۱ 


La vida Del REBELDE DEL NORTE. 


PANCHO VILLA 
INSURGENTES 


JOHN JOSEPH PERSHING 
INSURGENTES 


CIUDAD DE MÉXICO PORFIRIO DÍAZ I CARMEN SERDÁN 
INSURGENTES INSURGENTES INSURGENTES 
32 


COMPLETA TU ÁLBUN 


/ (Valor del je O e auc MR Ae i sukní Sh c E AAT 
(iode " II TILILTITTITITITITITTITTE 
¡Toma tu celular! : APELLIDOS 


x al 1919 y muestra tu i BE fecha DE nac. ۸ 05 ۱ 
A A Ll habilidad en la trivia SMS - 
© 18851888 13 8 8 5 5 5 11 8 


(dg) A. b ? del álbum Mitos y 
2 yt f ⁄ N Leyendas. 34 SEATS 
CML — uc io. و‎ EN 


A ` FECHA CANJE 0۸۷۸66 ` ' `” 
MW, t^ Lugar: co 


Gigante de Leónidas autografiada 
7 por Genzo, 
, 3 sobres 


de Refuerzo y 
de las últimas El álbum que 
ediciones de MyL. quiero es 
` Los cupones se recibirán en los Puntos de canje Salo M los premios de sorteos se podrán can 
= z sólo mostrando el álbum completo hasta 3 días después del último sorteo. 
2° y 3" Lugar: 7 T 


3 sobres de 
Refuerzo y 3 cartas promocionales de 
las últimas ediciones de MyL. 
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Revisa el ranking 
en:www.salo.cl y 
www.salomovil.cl 


Concurso válido desde el 14 n agosto a al 1 4 E de enoa, E promo. se entregará a los lugares š Cargo a Tarjeta de Cn édi to Bancari ia 
le acuerdo al ranking. Bases ante notario. 
pera la compra con tarjeta se requiere Fax con N° de Tarjeta y fecha de vencimiento) 


sito en cuenta corriente N°01- 60-195724 del Banco Chile 
Ci probante de depósito junto a este formulario al Fax: 719 1577, antes de las 12 PM 


- ses. ۱ Je Nominativo a nom mbre de SALO S.A. 
G Envialo a Santa María 24, al I Fonosalo, junto a este formulario 
queer 


Horario de atenc 


cargar l los 20 últi nos nú S en Aaa Š Lunes a Viernes 
lo AS s. El p ordei ido k de 9:00 a 19:00 hrs. 
il y $120 por número de l 


I > ro 600 600 6070 - 


20 últimos s (o letras) son I hasta agotar stock, | E 


na a especial — py Eo 10: » à M 0 


as sueltas en el comercio ambulante porque es lega 
ión alguna con Salo... 


pe aen. = \ (erta COMBO 2 (vm COMBO 3 
20 últimas láminas | 20 últimas láminas | 20 últimas lamin 


LAMINAS ESPECIALES 
EL E3 | Es [Es [E6 [E7 [Es [E9 [E10 
1316-141-151 E16] E17] | -18| -19| E20 
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PREMIOS 50۳ 
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MODERN 


BASES ANTE NOTARIO 


A Na 
ÍNINTENDC 


(Título sujeto a dis 


PREMIO 
ALBUM 


RIADA+0RÁCULO+PATAGONIA 
+BOTÍN+ABORDAJE 


Bases y sorteos ante notario Enrique Morgan Torres // Los cupones de álbum completo se timbrarán en los punto 
canje Salo y se recibirán hasta 1 semana antes de la fecha de cada sorteo, para participar en éstos // Los premios de álbum comr 
se podrán canjear a partir del hasta el día del último sorteo mostrando el álbum completo. Los premio 
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— PROMOCION 2 


0 50 
(Corsarios a Orígenes) 


mcia: $52.490) Stock 3000 unidades. Promoción válida $690 c/u) Stock 10000 unidades.) 


Referencia f 
esto y el 25 Septiembre 2008 o hasta agotar stock ~ M Promoción válida entre el 25 Agosto y el 25 Septiembre 2008 
hasta agotar stock 


Sábado 10 Octubre/2008 
Sábado 29 Noviembre/2008 


Wii + Juego (Título sujeto a disponibilidad) * 1 Mp4 1 Nintendo DS Lite + Juego (Título sujeto a disponibilidad) 


E h ^ 0 š ۰1 TV LCD 19" * 1 Pack MYL 
L (Triada + Oráculo + Patagonia + Botín + Abordaje) (Triada + Oráculo + Patagonia + Botín + Abordaje) 


orteos se podrán canjear hasta 30 días después del último sorteo mostrando el álbum completo. // La promociones de otras empresas 
iidas en este álbum son de exclusiva responsabilidad de los avisadores. // Los premios de álbum completo son hasta agotar stock, 
9 serán reemplazados por otro de valor similar (stock: 1.500 unidades) Premios, sorteos y promociones válido sólo en Chile. 


ANTOFAGASTA 
COPIAPÓ 
VALLENAR 
OVALLE 

LA CALERA 
VALPARAÍSO 
SAN ANTONIO 


MELIPILLA 
TALAGANTE 
CERRO NAVIA 
CURICÓ 

SAN JAVIER 
CAUQUENES 
SANPREDRO-CONCEPCIÓN 
VILLARICA 

LA UNIÓN 
ANCUD 
PUERTO AYSÉN 
COYHAIQUE 
COYHAIQUE 


CENTROS DE CANJE 


Local SALO, Serrano 561 

Local SALO, Atacama 541, Local 1, Coimbra 
Local SALO, Arturo Prat 1035 

Agencia, Libertad 212 

Local SALO, Latorre 577, Local 3 

Local SALO, Victoria 2227 

Tabaquería, Thr Supermercado San Francisco, 


. Barros Luco 13 
Serrano 395, Mall Leylan, Módulo patio de comidas, 3*' nivel 


Francisco Chacón 840 

José Joaquín Pérez 7161 A 

Peña 615, 3° Piso 

Av. Balmaceda 2216 

Bazar Elliet, Claudina Urrutia 307 

Local SALO, Michimalongo 1040, Local L10 
Local SALO, Vicente Reyes 695 
Esmeralda 798 

Mickey, Pudeto 242 

Casa Laibe, Sargento Aldea 757 

Casa Laibe, Freire 253 

Comercial Cotillon, Arturo Prat 340 Local 1 


— — MEGASTORE 


acr 


METRO U. DE CHILE 
MALL DEL CENTRO 
MALL PASEO ESTACION 
۱ MALL PLAZA VESPUCIO 
ES FALABELLA MALL LA DEHESA 
FALABELLA MALL PLAZA OESTE 


MALL PLAZA OESTE 

MALL ARAUCO MAIPU 

MALL PANORAMICO 

MALL PARQUE ARAUCO 
MALL PLAZA TOBALABA 
MALL PLAZA NORTE 

MALL FLORIDA CENTER 
LIDER GRAN AVENIDA 

LIDER PUENTE ALTO 

LIDER IRARRAZAVAL 

LIDER LAS PALMAS 
BAQUEDANO 

ALTO LAS CONDES 

JUMBO PUENTE ALTO 
APUMANQUE 

MALL PLAZA ALAMEDA 

MALL PASEO SAN BERNARDO 
SUPERMERCADO ALVI RECOLETA 
SUPERMERCADO ALVI MAIPÚ 
MALL PASEO QUILIN 


a 


To. KIOSCOS 
ARICA - LIDER 
IQUIQUE - LIDER 
ANTOFAGASTA - LIDER 
ANTOFAGASTA - MALL 
ANTOFAGASTA - FALABELLA 
CALAMA - MALL 
LA SERENA - MALL PLAZA 
VIÑA DEL MAR - LIDER 
MALL MARINA ARAUCO 
LOS ANDES - LIDER 
RANCAGUA - MALL DEL CENTRO 
TALCA - LIDER 
CURICÓ 
LINARES - LIDER 
MALL PLAZA EL ROBLE 
MALL PLAZA EL TREBOL 
MALL LOS ANGELES 
TEMUCO - PORTAL 
B VALDIVIA - MALL PLAZA LOS RIOS 
۳ MALL COSTANERA 


۱ 2 WALL PASEO DEL MAR 


PUNTA ARENAS - LIDER 


MU IA PEE RD W 
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Bellavista 0 044, Providencia 

Metro Universidad de Chile 

Puente 689 

San Francisco de Borja 122 

Av, V. Mackenna Oriente 7110 

La Dehesa 1445, Lo Barnechea 

Av. Américo Vespucio 1501, Interior, 2° Piso 


FALABELLA MALL PLAZA VESPUCIO Av. V. Mackenna Oriente 7110 (Nivel Jugetería Falab 
FALABELLA MALL A. LAS CONDES Av. Pdte. Kennedy 9001 (3° Nivel) 


Av. Américo Vespucio 1501 

Av. Américo Vespucio 399, Local10 

Av. 11 de Septiembre 2155, Módulo 532 

Av. Pdte. Kennedy 5413 

Av. Camilo Henríquez 3296, Puente Alto 

Av. Américo Vespucio 1685, Huechuraba 

Av. V. Mackenna 6100, 3° piso 

Av. José Miguel Carrera 6150 

Av. Concha y Toro 1149 

Av. Irarrazaval 2928, Espacio E (Detrás de las cajas 
Maipú, Ramón Freire 1790 

Metro Estación Baquedano 

Av. Pdte. Kennedy 9001, Módulo 6300, 3° Nivel. 
Av. Concha y Toro 26, Local H 

Av. Manquehue Sur 31, B32 (entre L.130 y L.134) 
Av. Bernardo O'Higgins N*3740. Local -245- E.C. 
Av. Eyzaguirre 650 

Recoleta N° 1750 

Pajaritos N* 1637 

Mar Tirreno 3349, Peñalolen 


— 


Av. Diego Portales 2291 


Heroes de la Concepción 2653 
Zenteno 21 

Av. Balmaceda 2355, Local 279 (Interior recinto portuario 
Av. Balmaceda 2355 - FALABELLA 
Av. Balmaceda 3242 

Alberto Solari 1400, Pefiuelas 

Av. 15 Norte 961, Vifia del Mar 
Avda. Libertad ۱۶1348 - Módulo A-3 
Santa Teresa 683 

Sargento José Bernardo Cuevas 483 
9 Oriente 1241 

Av. O' Higgins N? 201 (Frente BCI) 
Av. Aníbal León Bustos 0280 

Av. El Roble 770, Chillán 

Av. Jorge Alessandri 3177, Nivel 1, Concepción 
Calle Mendoza 477 

Av. Alemania 0671 

Arauco 697, Módulo 5 

Illapel 10, Puerto Montt 

Urmeneta 580, Puerto Montt 

Waldo Seguel 606 
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Elije cualquier producto desde “Código Samurai” a “Orígenes” 


-—À 1 MAZO AVANZADO O EXPERTO 
= [ Precio Referencia: $2.990 ó $3.290 ) 


fe 


3 CARPETA' TRENDUS 2 
CON DISENO 9 BOLSILLOS 
( Precio Referencia: $3.990 c/u) ) 


=== ¡A SÓLO $4.990! 
CON 50% DESCUENTO 


Promoción válida sólo con productos de las ediciones Código Samurai, Katana, Héroes de Chile, Corsarios, Piratas, Dominus, Inmortales, Duna 
y Orígenes. Válida sólo en Kioscos Salo, hasta el 1 de octubre o hasta agotar stock de 3.000 combinaciones. Promoción no acumulable. 
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